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4M1周界
課題：其他圖形的周界

余朗源老師

課前簡介



結合數字教育，AI生成APP













P4 其他圖形周界 推椅子



農場圍欄大挑戰



4N3 倍數和因數
課題：質數和合成數
賴永康老師

課前簡介



學習難點

缺乏數感：部分學生未能識別出較大質數（例如  43、

83、97），亦會誤以為39、51、99是質數。

對定義不理解：學生會將「1」視為質數。

過度概括：部分學生認為所有偶數都是合成數，忽略了

2是偶數也是質數；認為所有質數都是單數。



教學目標

    技能：
學生能能夠判斷一個數字是質數還是合成數

(1-30範圍) 
    態度：
培養學生能對數學探究的興趣

建立學生能解決問題的信心 



導入

用3題有關【2,3,5的整除性】的分類問題，
提取相關已有知識，為本節學習作準備。



發展(一)

以操作和觀察活動初步探討問題。

學生於【Poe AI 教學程式】輪
流從2至20揀選共8個數字。小
組交換意見，猜想程式用什麼原

則進行分類。



Brain Break活動

教師展示數字，如該數是合成數，全班學生拍⼿回應



發展(二) 

判斷合成數及質數練習

學生2人一組，於【Poe AI
教學程式】完成2個練
習，判斷合成數及質數。

完成後，邀請同學分享解

題心得。



總結

利用堂課及板書，總結本教節之學習重點和目標



學習延伸

學生課後完成「質數迷宮」 ，將學習從課堂延伸⾄課外



透過闖關挑戰、獎勵圖像和獎勵影片等機制，激發學⽣主動參與

AI 教學程式輔助學習



照顧學習差異：

設多個難度級別，由淺入深，讓不同程度的學生都能按⾃⼰步伐學習

AI 教學程式輔助學習



AI 教學程式輔助學習

即時回饋：作答後即時顯示對錯和解釋，幫助學⽣⾺上了解⾃⼰的弱點



即時回饋：針對錯題，生成跟進練習，即時改正

AI 教學程式輔助學習



【AI poster】用圖像及⼝訣協助學⽣記憶。

AI 海報輔助學習



反思

AI 教學程式的優點
-即時回饋
-照顧差異
-提升動機
-互動探究
-鼓勵⾃主

有沒有壞處/需留意地方?
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