
基本資料

• 背景：以田徑比賽作背景，讓學生進行科學探究

及實驗，找出推鉛球的最佳投擲角度

• 教學單位：5M-E1 角（度）[增潤項目]

• 課節：六節（4堂數學、2堂體育）

英皇書院同學會小學

STEAM教學介紹



設計意念

1. 提升數學科在STEAM教育的重要性

• 數學源於生活，更應用於生活，若能設計一個以
數學知識為主導的學習活動，定能喚起學生對學
習數學科的好奇心及熱愛



設計意念

2. 配合數學科新課程

• 現行課程：5M-E1 角（度）

• 新課程：6M1角（度）

3. 學生對田徑運動的喜愛



活動特色
1. 趣味及探究性

P.O.E.科學模式

思–寫–討–享

電子學習



活動特色
2. 學生為本

創客精神(MAKER)

實作評量

有趣的延伸學習



科學元素

• 以「預測、觀察、解釋」的科學模式 (P.O.E.) 

進行探究

• 實驗變數（獨立變數、因變數和控制變數)

• 設計公平測試



科技元素

量度角度

iPad拍攝功能



工程元素

設計測試

• 工程設計技能(學生動手製作發射台)



數學元素

• 角 (度 )
1.  認識度(° )  

2.  以度為單位，量度和比較角的大小

3.  繪畫指定大小的角

－應用於量度最佳角度

• 分數

－應用於解釋拋體運動



教學流程（1）

• 用iPad的錄影功能記錄學生推鉛球動作

• 用《Angle Meter》應用程式量度出手角度
（科技原素）



教學流程（2）

實驗變數

• 獨立變數：角度

• 因變數：力度、出手差異、

出手高度、風向

• 控制變數：距離

工程設計

設計實驗流程找出最佳投擲角度。

• 測試公平

• 記錄數據



教學流程（2）
作出假設(P - Prediction)

• 推斷以下哪一個角度能把球推得最遠。



教學流程（3）

• 學生動手製作發射台，使網球發射器可以
公平和準確地發射不同角度



教學流程（4）
實施探究(O - Observation)
• 學生利用網球發射器以不同角度(0o   20o    

40o    60o   )射出網球，收集、整理及分析數
據，把不同角度的距離排序，找出當中最
佳角度，並推測原因



教學流程（4）
解釋原理(E - Explanation )
• 了解拋體運動的原理
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教學流程（5）

延伸學習
• 運用模擬器測試觀察結果是否成立

• 拋射運動模擬器

• 探究其他知識

✓ 有空氣阻力和沒有空氣阻力的分別（對稱拋物線與不
對稱拋物線）

✓ 有人說45度是投擲的最佳角度，你測試的結果是怎樣？



評量方法



教學反思

• 學習效能和動機
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