
附件一：課堂互動遊戲簡介（領導風格） 

 

科目：高中企業、會計與財務概論科 

課題：管理學中三種常見的領導風格 

學習目標： 

1. 學生認識管理學的三種領導風格及其特徵。 

2. 學生能在不同情況下指出企業領導層應採用的領導風格。 

 

第一步： 

將學生分為三組，分別為獨裁式領導組、參與式領導組及自由放任式領導組。 

 

第二步： 

確認平板電腦或智能手機已經登入 Google 帳戶，然後掃瞄以下二維碼進入雲端試算表。 

 

 

 

 

 

 

 

第三步：認識場區（雲端試算表） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

出牌區域： 

同樣有 25 個格子，每個

格仔都是對應主場區

域，即 A1=主場區的

A1，如此類推。格內只

可輸入一個牌號，即可

以輸入 a 至 v。 

主場區域： 

一共有 25(5X5)個格子，只

要把 3 張同類型卡連成一線

（橫直斜都可以），就可勝

出遊戲，即如過三關玩法。 



第四步：遊戲勝利條件及技能 

 獨裁式領導組： 

（遊戲勝利條件）把 3 張有關獨裁式領導的特徵卡連成一線； 

（一次性技能，使用後該局即完結，不能再出卡牌）堵塞一個指定格子，往後不能放置任何卡牌。 

 

 參與式領導組： 

（遊戲勝利條件）把 3 張有關參與式領導的特徵卡連成一線； 

（一次性技能，使用後該局即完結，不能再出卡牌）指定一個著色的格子移動至任何一個空格。 

 

 自由放任式領導組： 

（遊戲勝利條件）把 3 張有關自由放任式領導的特徵卡連成一線； 

（一次性技能，使用後該局即完結，不能再出卡牌）觀看指定組別的手牌，並棄掉其中一張。 

 

第五步：認識各類卡牌 

 

 印上牌號（細楷 a 至 v）的卡牌為特徵卡（合共 22 張），只需要在出牌區域填上牌號，卡牌就

會顯示在主場區域。 （版面主要是使用 EXCEL 中的 IF 函數來建構。） 

（出牌示範） 



 炸彈牌（合共 2 張）可用作清空格子，出牌後只需在出牌區域刪除原有字母，就能將格子清

空，變回空白格。 

 

 擺放卡牌後，卡牌會由教師負責在主場區域轉換顏色，以確認卡牌是屬於哪個領導風格，詳見

如下： 

 

獨裁式 參與式 自由放任式 

 

第六步：認識玩法 

 

開局：每組會隨機獲發 8 張卡牌。 

第一回合開始：每個回合都要按照以下順序出牌（並在出牌區域填寫字母）或發動技能（不可以選

擇棄局，即不作出任何行動。） 

(1) 獨裁式領導組 → (2) 參與式領導組 →  (3) 自由放任式領導組 

 

第二回合開始至完局：當行動組別返回獨裁式領導組時，就會來到第二回合，首先每組都需要按照

逆時針方向隨機抽一張鄰近組別的手牌，往後的回合都需要做這個換牌動作。換牌完成後，可繼續

按照出牌次序行動。 

 

 


